




























































































































































































cromato di
potassio

olor giallo)

===

ppt grigio-verde
Con questa serie di trattamenti riuscia-
mo ad ottenere, sempre dal cromo, il co-
lor verde.

filtrazione ppt.
grigio-verde

Basta vutilizzare il cromato di potassio e
aggiungervi non molta ammoniaca. Ge-
neralmente la reazione riesce meglio
quando si lavora con gocce di liquido su
grammi di polvere.

—_

i
igio

acido
verde clorldrico

. , verde-violetto
Dal grigio-verde al violetto c’é tutta una

gamma di colori che appunto vi insegna-
mo ad ottenere aggiungendo acido clori-
drico.
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mo a questa soluzione dello zolfo finemente
macinato e riscaldiamo.

Durante il riscaldamento si otterra un bel
precipitato verde, molto abbondante e sugge-
stivo. Lo filtreremo e lo laveremo pil1 e pin
volte con acqua, dato che & impuro. Dopo que-
sti lavaggi lo potremo far essiccare da solo.
Si tratta di un altro discendente del Cromo e,
come gli altri, provvisto di un colore magnifico.
E impiegato anch'esso come pigmento colo-
rante, ed & presente in tutte le vernici verdi
pilt costose.

L’ARCOBALENO DEL CROMO

E probabile che l'arcobaleno sia formato da
colori di cromo, & lecito credere a questo pun-
to. Ma, a parte gli scherzi, possiamo vedere
come sino ad ora col cromo abbiamo ottenuto
di gia il colore rosso, l'arancione, il verde, e
il giallo solido, partendo da una soluzione di
cromato di potassio gialla. E gia parecchio, se
si pensa all'incredibile quantita di composti
chimici perfettamente incolori.

Ma la serie non finisce qui; noi possiamo
arrivare sino al blu o al violetto o anche al
grigio. Per esempio: se trattiamo la soluzione
arancione con l'acqua ossigenata, agitando e
aggiungendo ancora acqua ossigenata, vedre-
mo che la soluzione passera dal colore aran-
cione al violetto. Si tratta di un violetto molto
simile a quello del permanganato e altrettanto
bello a vedersi.

Se, invece, trattiamo la soluzione gialla di
cromato di potassio — la nostra soluzione
generatrice, quella da cui possiamo trarre tutti
gli altri composti — con dell'ammoniaca, otter-
remo un precipitato di uno strano colore gri-
gio verde, moto voluminoso, in grandi fiocchi.
Meglio non adoperare troppa ammoniaca: que-
sto precipitato si discioglie in un eccesso di
questo reattivo; quindi agire con parsimonia,
in fatto di ammoniaca, non adoperarne litri
ma piccole quantita. Generalmente le reazioni
riescono meglio quando si lavora su gocce di
sostanza € su grammi, anziche su litri o chili.

Filtreremo questo precipitato grigio-verde e
lo tratteremo con acido cloridrico. Otterremo
una soluzione che potra essere colorata indiffe-
rentemente in tutti i colori compresi tra il
verde e il violetto.

Se riscalderemo questa soluzione, con calma,
adagio, facendola evaporare e quindi ridurre
di volume, otterremo alla fine la formazione
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soluzione
grigio-violetto

fornello elettrico

di cristalli di varia forma e grandezza, anch’es-
si intensamente colorati come tutti i composti
del cromo.

11 processo che abbiamo accennato un atti-
mo fa ¢ il processo cosiddetto di « cristallizza-
zione» ed &€ un procedimento molto diffuso
nell'industria e usato tutte le volte che si vuol
separare un composto solido dal liquido che lo
contiene disciolto.

Per esempio lo si adopera nelle saline, ove
si recupera il sale disciolto nelle acque del
mare: & sempre lo stesso processo di cristal-
lizzazione, lo stesso che abbiamo impiegato per
Fultimo esperimento citato.

Avevamo annunziato un altro colore, con cui °

poteva comparire il compnsto del cromo: il
colore blu.

Questo colore blu si ottiene in un modo par-
ticolare: aggiungeremo alla solita soluzione
gialla di cromato di potassio una certa quan-
tita di acido cloridrico e aggiungeremo dei pez-
zetti di Zinco; se dopo un certo tempo non
dovesse comparire il colore blu che stiamo
attendendo, aggiungeremo dell'altro acido e
dell’altro Zinco e alla fine, prima o poi, il colo-
re blu saltera fuori.

C'e da dire perd un’altra cosa: questo colore
blu tende ad essere eliminato dall’ossigeno
presente nell'aria. Quindi non si conservera
molto ad un certo punto scomparird trasfor-
mandosi preferibilmente in giallo.

PERCHE IL CROMO E I SUOI SALI
SONO COLORATI?

E una curiosita legittima, dopo quanto ab-
biamo visto, ed & altrettanto legittimo preten-

cristalli

colorati

dere una spiegazione, una risposta al perche.

La faccenda pud essere spiegata grosso mo-
do a questo modo: noi tutti sappiamo come la
materia sia formata da atomi; la bomba ato-
mica e quella all'idrogeno ce I'hanno abba-
stanza ampiamente dimostrato. Veramente
un'atomo & formato da una pallina centrale
(che viene chiamata nucleo) e da un certo
numero di palline piit piccole (che vengono
chiamate elettroni) che ruotano intorno al
« nucleo ».

A seconda della distanza dell’elettrone dal
nucleo, lo si dice appartenente ad un certo
« strato ».

Ora in ogni strato gli elettroni sono presenti
in un numero fisso, uguale per tutte le sostan-
ze. Perd le sostanze hanno tutte un numero
diverso, di elettroni; quindi c'¢ la sostanza che
ha otto strati di elettroni e quella che ne ha
solo quattro. Il diverso comportamento chi-
mico di queste sostanze ¢ dovuto appunto a
questo diverso numero di elettroni.

Ora, le sostanze incolori hanno disposto gli
elettroni in modo da riempire tutti gli strati
fino all'ultimo. Invece alcuni altri elementi
(tipo il Cromo o il Manganese) hanno occupato
molti strati, ma ne hanno lasciato uno interno
semivuoto; cosa stranissima € poco comune.
Ed & appunto questo difetto, che li rende cosi
variamente e deliziosamente colorati.

Si tratta naturalmente di una spiegazione
approssimativa, semplificata e scientificamente
molto approssimata e discutibile; ma cio che
conta & capire il principio basilare, ed & per
l'appunto quello che noi abbiamo tentato di
fare.
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l 1 primo giocattolo che vi presentiamo & co-
stituito da una tavola sulla quale si trovano
nove piccoli birilli, che devono essere abbattuti
mediante una pallina di legno, fissata con un
cordino ad un paletto piantato ad un’estremita
della tavola. Quando i birilli sono stati abbat-
tuti basta tirare il bottone situato nella parte
anteriore della piattaforma per rimetterli in
piedi.

La tavola & costituita da un pezzo di legno
compensato spesso 5 mm., lungo 60 cm. e largo
40, tagliato a forma di pentagono, come si vede
nella fig. 1. Ai margini della tavola sono fissati
dei listelli di 1x5 cm. che la tengono solle-
vata. Praticate i fori per i birilli secondo le
indicazioni della fig. 2, con una punta del dia-
metro di 3 mm.

Forate il listello anteriore che chiude la piat-
taforma, in modo da farvi passare un pezzo di
tondino di legno del diametro di.8 mm. e della
lunghezza di 15 cm. circa. Fissate con una vite
una manopola da cassetto, di legno, all’estre-
mita di questo tondino.

Un blocchetto di legno di 7x5x5 cm., attra-
versato da un foro del diametro di 18 mm. &
avvitato vicino ad uno dei lati, come si vede
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di legno, con poohe
lavorazioni, siete in
grado di realizzare

gilooattoli da tavolo,
ohe mon esistono
in ocommercio.

nella fig. 2, e serve a tenere diritto il paletto
verticale. Il foro del blocchetto di legno attra-
versa anche la piattaforma.

I birilli, che sono lunghi 10 cm., sono ricavati
da un tondino di legno del diametro di 25 mm.
© da un comune manico di scopa. Il lato infe-
riore di questi birilli dev'essere perfettamente
piano, in modo che restino bene in piedi, men-
tre il lato superiore pud anche essere arroton-
dato. Poi praticate sul fondo di ognuno di essi
un foro del diametro di un paio di millimetri,
profondo un paio di centimetri, e inseritevi
Pestremitd annodata di uno spago lungo mez-
zo metro, fissandola in posizione anche con
una goccia di colla e un piccolo cuneo di legno
(fig. 1 C). Quando la colla & bene indurita fate
passare gli spaghi atraverso i fori della piatta-
forma, riunitene insieme i capi, e tirate legger-
mente in modo che i birilli restino in piedi. Poi
legate il mazzo di spaghi al tondino di legno,
come si vede nella fig. 2. Quando gli spaghi
sono ben tesi la manopola deve sporgere di un
paio di centimetri dal bordo anteriore della
piattaforma. A questo punto potete chiudere
la piattaforma, dal lato inferiore, applicandovi
un foglio di legno compensato o masonite.

Con poohi pexzzi

questi simpatioi
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11 paletto dal quale pende la pallina ¢ lungo
60 cm. e pud avere un diametro di 20-25 mm.
Sull'estremita superiore, leggermente arroton-
data, ¢ fissata mediante una lunga vite e una
ranella (fig. 2 B) una pallina di legno del dia-
metro di 30-35 mm., che pud ruotare libera-
mente. In questa pallina ¢ inserito un piolo di
legno a cui & unita, mediante uno spago, la pal-

e
GHI LEEAE GRIGI GIOGA

lina che serve ad abbattere i birilli. Lo spago
deve avere una lunghezza tale che la pallina
non arrivi a toccare il piano del tavolo.

MISURATORE DELLA FORZA MUSCOLARE

11 secondo giocattolo & costruito sul modello
di quegli apparecchi che si vedono ancor oggi
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aei Luna Park, e servono a misurare le forza
dei propri muscoli. Perd & piu delicato, essen-
do costruito interamente in legno, quindi non
bisognera picchiare troppo forte.

La base, a forma di scatola, & costruita con
pezzi di legno dello spessore di 7-8 mm. uniti
insieme mediante viti, come si puo vedere nella
fig. 3. Ad un’estremita della scatola & praticata
una finestra rettangolare, all’altra estremita un
foro di diametro tale che vi entri comodamen-
te la meta di un rocchetto di filo da cucire.
Dentro la scatola, c'¢ il martelletto (fig. 4) che
va a picchiare contro un altro rocchetto di le-
gno, spingendolo in alto. Il martelletto, che &
di legno, fa perno su un chiodo senza testa.
Due pezzi di gommapiuma sono incollati sulla
base del giocattolo, sotto l'estremita del mar-
telletto e funzionano da ammortizzatori. Un
elastico, tenuto in posizione da una striscia di
legno inchiodata alla base, riporta in basso
dopo ogni colpo l'estremita del martelletto che
colpisce il rocchetto mobile.
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TONDING

Il « misuratore di forza » come appare
una volta ultimato.

Vista in sezione del « misuratore di for-
za » (sopra).

A duesto punto abbiamo bisogno di un ton-
dino di legno del diametro di 6 mm. e lungo
mezzo metro e di un secondo rocchetto vuoto.
Sceglietene uno con le flangie strette ed in-
grandite il foro, se necessario, in modo che
scorra facilmente lungo il tondino. Poi prati-
cate nel rocchetto un foro del diametro di §
mm., ad angolo retto rispetto al foro centrale,
ed infilatevi un pezzo di tondino che vi entri
senza fare attrito e sporga di un paio di milli-
metri quando l'altra estremita tocca il tondino
centrale. Praticate una tacca nella estremita
sporgente del tondino infilato nel rocchetto e
fategli passare dentro un elastico, come si ve-
de nella fig. 5.

Il tondino di legno verticale su cui scorre
il rocchetto & tenuto fermo da due pezzi late-
rali lunghi 50 cm., avvitati sui fianchi della sca-
tola. In alto questi due pezzi sono tenuti fermi
a loro volta da un blocchetto di legno, visibile
nella fig. 5. L’asta verticale & alloggiata in un
foro del diametro di 6 mm. praticato in questo




1] ELASTICO

INTORNO AL GOMITOLO

Veduta frontale del giocattolo, con le ta-

belle che indicane il punteggio.
Particolari del rocchetto scorrevole con
il sistema di arresto (sopra).

blocchetto. Altre due striscie di legno, inchio-
date di fianco all’asta verticale, servono per
fornire l'indicazione del punteggio raggiunto
dai vari giocatori (fig. 6).

Adesso ci vuole un campanello, magari tolto
da una vecchia bicicletta. Fissatelo con una
lunga vite all’estremita superiore della colon-
na. Per fare il martelletto, piegate un pezzo di
filo di ferro secondo la fig. 6 e saldate alla sua
estremita superiore un disco o una pallina me-
tallica. Fissate il martelletto con una vite ma
lasciatelo libero di ruotare, in modo che possa
suonare il campanello quando viene colpito
dal roccheto salito a quota 100.

Il martello che serve a picchiare sul rocchet-
to & fatto con due pezzi di todino di legno,
come si pud vedere nella fig. 4. Il rocchetto
mobile scatta in alto e si ferma ad indicare
il punteggio, grazie all’elastico ed al pistoncino
interno. Per farlo discendere basta spingerlo
con un dito.
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UNO XILOFONO IN MINIATURA

Le versioni in scala ridotta, ad uso dei bam-
bini, di questo noto strumento musicale, pos-
sono avere varie forme. Questa ci sembra pra-
tica e semplice da realizzare, perché tutte le
note sono raggruppate sullo stesso piano.

La fig. 1 mostra lo strumento completo in
prospettiva, visto dalla parte anteriore. Le la-
mine di legno sono disposte in due serie: quel-
le che corrispondono ai tasti neri del piano-
forte si trovano a livello superiore.

Prima di costruire la cassa armonica ¢ bene
determinare la lunghezza della lamine. Questo
strumento abbraccia due ottave; le lamine han-
no sempre la stessa sezione, che & di 31 x 6 mm.
Trovate la lunghezza della lamina C1 accor-
ciandola fin quando non da un suono puro.
Naturalmente ci vuole un po’ di orecchio musi-
cale. Adesso tracciate un disegno simile a quel-
lo della fig. 3, e tagliate C 2 in modo che sia la
meta esatta di C1, e C3 la meta di C2. Unite
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le estremita di C1, C2 e C3 con una curva
dolce, che vi dara la lunghezza esatta degli al-
tri listelli intermedi. Un’intera ottava & compo-
sta da dodici lamine, di cui quelle segnate con
una « X » vanno al piano superiore.

Le lamine cosi ottenute dovrebbero fornire
una scala abbastanza regolare, ma sara sempre
necessaria qualche piccola modifica. Nel caso
che una lamina dia una nota troppo bassa, &
facile accorciarla, mentre se da una nota trop-
po alta bisogno sostituirla con una leggermente
piu lunga.

A questo punto potete costruire la cassa ar-
monica, basandovi sulle figure 1 e 2. Potete
usare legno compensato dello spessore di 5-6
mm. unito mediante colla e chiodini.

Nelle due tavolette laterali dovete praticare
le fessure per i nastri destinati a sorreggere le
lamine. La posizione di questi nastri & indicata
nella fig. 2. Nella fig. 4 si vede il modo in cui
i nastri devono venir incollati ai lati della cas-
sa e successivamente coperti con una tavoletta
di legno sagomata.

I nastri devono essere di tela piuttosto ro-
busta, perché devono resistere ai colpi del mar-

708

Lo xilofono vltimato. La di-
sposizione delle lamine, vista
di fianco (sotto).

telletto, ed avere una larghezza di 18-20 mm.

Per fissare le lamine ai nastri si possono usa-
re parecchi sistemi. Uno molto semplice con-
siste nel piantare una puntina da grammofono
(del tipo per dischi a 78 giri) in ognuna delle
estremita di ogni lamina, in modo che non
sporga dal legno. Poi ¢ facile piazzare le lami-
ne sui nastri di tela e mantenerle in posizione.
Ma potete anche provare ad usare della sem-
plice colla.

La fig. 5 mostra il martelletto che serve a
suonare lo xilofono. Ce ne vogliono due, perfet-
tamente uguali. La testa & ricavata da tre pez-
zi di cuoio da scarpe incollati insieme, tagliati
con una lama robusta e arrotondati con la
carta vetrata. Poi a lcentro del dischetto di
cuoio si pratica un foro e vi si infila a forza
un pezzo di todino di legno del diametro di
7-8 mm.

Per costruire le lamine si pud usare legno di
ogni genere, ma i risultati migliori si ottengono
con i legni piit duri ed elastici, come il palis-
sandro e il frassino. Anche il pitchpine pud
andar bene, mentre il pioppo fornisce suoni
appena passabili.




OFRUTTAIE
L INTEREDSE

nche i fotografi piit esperti, e non solo

quelli principianti, fotografano volentieri
gli animali, perch¢ sono soggetti ideali, che
esprimono con i loro atteggiamenti dei senti-
menti quasi umani.

A questo punto voglio aprire una parentesi:
vorrei che i fotografi moderni mettessero pii
interesse emotivo nelle loro opere, senza perd
cadere nel sentimentalismo. Quando il vostro
cane vi accoglie calorosamente al vostro ritor-
no in casa da un viaggio, scommetto che vi
sentite commossi, ma avete mai provato ad
esprimere questa commozione mediante una
fotografia? Questo & soltanto un esempio di cio
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che io intendo per interesse emotivo, e gli ani-
mali si prestano benissimo a fotografie del ge-
nere, perché il loro muso esprime sentimenti
identici ai nostri, come la gioia, la noia o il
dolore. Basta saperli vedere e coglierli al mo-
mento giusto.

IL MOMENTO
GIUSTO

LA PROBOSCIDE
AD ,S"



STRANI COMPAGNI DI LETTO

La cosa pit interessante di questa fotografia
& l'originale accostamento di un gatto e di una
tartaruga; poi c'¢ il piacevole gioco di luci ed
ombre e il contrasto tra il guscio ruvido della
tartaruga e la morbida pelliccia del gatto. Se
l1a luce fosse frontale, invece di provenire dal-
l'alto, 'effetto non sarebbe altrettanto bello.
La testa del gatto & divisa in zone di lumino-
sita variante, ed il suo atteggiamento quasi
materno & stato ben colto dall’autore della
foto. Tuttavia c’¢ un'osservazione da fare: l'uso
di una carta da stampa pillt morbida avrebbe
messo meglio in evidenza il pelo del gatto.

Gli animali si comportano spesso in modo
cosi umano da lasciarci sbalorditi. In questa
foto sembra proprio di vedere due comari che
parlano del piit e del meno sull'uscio di casa;
forse le due giraffe stanno tagliando i panni
addosso a una zebra di loro conoscenza...

11 fotografo ha scelto il momento giusto per
scattare, perche le due teste sono vicine e la
porta & aperta, come in una conversazione tra
due vicine di casa. Io avrei preferito un taglio
pili drastico dell'inquadratura, eliminando il
muro di pietra, che con la sua struttura rego-
lare puo distrarre l'attenzione dell’osservatore.
Nella foto piccola in basso a sinistra l'equili-
brio & migliore, perché le tre teste guardano
tutte nella stessa direzione.

Si potrebbero anche mettere in risalto le due
teste piu alte, ingrandendole molto, ma si per-
derebbe leffetto dei lunghi colli, che sembrano
puntati verso « quella signora che abita nella
casa accanto »... Quanto alla terza testa, serve
benissimo ad equilibrare la composizione.

CHI Ml DA UNA NOCCIOLINA?

5

L’'autore della foto dice che & stato colpito
dalla pazienza dell’elefante, che chiedeva noc-
cioline e dolci ai visitatori dello zoo; la situa-
zione ¢ stata resa bene, ma l'inquadratura
pende troppo verso destra. Se l'autore avesse
stampato la foto in modo che la proboscide
risultasse piu chiara, come nel primo disegno,
Y'effetto sarebbe stato migliore. Ma la compo-
sizione risulterebbe ugualmente poco interes-
sante. Se fossi stato io al posto del fotografo,
avrei pregato qualcuno, preferibilmente un
bambino, di porgere qualcosa da.mangiare al
pachiderma, in modo da fargli torcede la pro-

boscide ed ottenere una composizione ad « S ».
Anche in questo caso sarebbe stato perd ne-
cessario aumentare il contrasto tonale tra
I'animale e lo sfondo.

MADRE E FIGLIO

E un ritratto abbastanza piacevole, ma che
non da leffetto desiderato dall’autore, perche
i due animali guardano in direzione opposta.
Inoltre la luce & troppo cruda e provoca ombre
fastidiose, e il puledro in primo piano non &
a fuoco. Forse l'autore avrebbe dovuto fare un
rumore qualsiasi dal lato sinistro dello stecca-
to, magari gettando un sasso, in modo da con-
vincere il puledro a voltare la testa. Un sog-
getto di questo genere richiede sempre un’illu-
minazione morbida, o almeno non troppo ra-
dente.

MEGLIO
CON UN RUMORE




SEMPLICE

il caso che solitamente ci avvicina all’ae-

romodellismo. Si sente un amico che ne
parla, si sfoglia, magari per passatempo, una
rivista specializzata in materia, si osservano
delle fotografie riproducenti modelli di aerei
in volo, si assiste ad una gara di aeromodelli-
sti e ci si trova cosi, quasi d'improvviso, in
piena attivita.

Le strade per arrivarci sono diverse, infinite,
ma la meta, il punto di arrivo & sempre lo
stesso: costruire con le nostre mani e con la
nostra intelligenza un modello di aereo capace
di volare e di volare bene.

Sara un modello dotato di motore a scop-
pio, a reazione, ad aria compressa, a matassa
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elastica, telecomandato da terra o, pitt sempli-
cemente, affidato alla volonta delle sole cor-
renti aeree, non importa. Quel che importa &
che volera.

Tuttavia anche in questa disciplina occorre
procedere per gradi, attraverso quelle inevi-
tabili difficolta, che possono condurre talvolta
a delusioni, amarezze, ma che educano il mo-
dellista alla tecnica del volo ed insegnano a
correggere i difetti costruttivi.

Occorre, dunque, andar cauti nella scelta
del modello che si vuol costruire e, soprattut-
to, non commettere I'errore di sopravvalutarsi.
Non & possibile pretendere di voler strafare,
fin da principio, iniziando con una costruzio-



TORE PREMONTATO

ne complicata, costosa, magari con propul-
sione a motore: niente di pilt errato, L'insuc-
cesso sarebbe cosa certa anche per i piu in-
telligenti.

Il modellista, quindi, o meglio, il futuro mo-
dellista deve iniziare con la costruzione di

‘un modello veleggiatore, di tipo premontato,

come quello che presentiamo in queste pagine
e di cui I'Aeropiccola produce appunto Y'ap-
posita scatola di premontaggio.

Questa scelta & stata quanto mai felice se
si pensa che il « Simplex » pud essere realiz-
zato in poche ore di lavoro, con risultati vera-
mente buoni.

E siamo certi che con esso i nostri lettori
otterranno voli meravigliosi ed occuperanno
qualche ora in un lavoro oltremodo interes-
sante e ricreativo.

COME VOLA

Pud sembrare strano parlare di veleggiatori,

proprio oggi che si cerca di motorizzare tutto,
ad ogni costo e in ogni maniera. Eppure,
anche nel settore aeronautico, la pratica del
volo a vela & tuttora viva e imperante, anzi si
va estendendo sempre pill. E si che il veleg-
giatore & il modello pit semplice in quando
per volare non ha bisogno di alcuna unita
motrice. Tuttavia, a detta di tutti gli appas-
sionati dell’aria, ¢ proprio col veieggiatore
che si provano le maggiori soddisfazioni, le
migliori emozioni, le sensazioni pili vere del
volo.

I veleggiatore & un aereo che non fa alcun
rumore; esso scivola dolcemente e superba-
mente nell’aria, sfruttando, come forza mo-

trice, il proprio peso, che & l'unica forza di
cui si serve per volare.

Sembra quasi un paradosso quando solo
guardandoci attorno possiamo constatare che
sono soltanto gli oggetti leggeri a poter vola-
re, cullandosi nell’aria, trasportati dalle cor-
renti come le piume, le foglie rinsecchite degli
alberi, i piccoli pezzi di carta. Eppure & cosi.
Nel caso degli alianti & proprio il peso a far
volare il modello. Del resto tutti noi abbiamo
imparato a scuola che ogni forza pud essere
decomposta in altre due. Quindi anche la
forza-peso segue questo principio e pud essere
scomposta in due componenti di cui una di-
retta in avanti, orizzontalmente, che trascina
I'aereo nel suo movimento, imprimendogli
quella velocita necessaria a farlo rimanere so-
speso nell’aria. Ma senza voler entrare in di-
scussioni troppo complicate basta osservare
il volo degli uccelli per rendersi conto di que-
sto fatto. Forse che essi non volano anche
ad ali ferme? Ebbene, allo stesso modo, ossia
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sfruttando le stesse leggi fisiche, vola anche
il nostro modello.

COSTRUZIONE DELLA FUSOLIERA

Il primo elemento del modello che si do-
vra preparare € costituito dalla fusoliera. Nel-
I'apposito pezzo di obece si devono praticare
gli incastri per il gancio di traino. Successi-
vamente si incolla su di esso il listello § x 15
di balsa e si rinforza l'incollatura piantandovi
due spilli in posizione verticale rispetto alla
fusoliera. Ad essiccamento avvenuto si prov-
vede all’arrotondamento degli spigoli sServen-
dosi di una piccola raspa, specialmente nella
parte inferiore della fusoliera e nella parte
posteriore all’ala, lasciando in piano la parte
su cui andra incollato il piano di appoggio
dell’ala. Si provvede quindi a lisciare tutta la
fusoliera, prima con carta vetro grossa e poi
con carta vetro fine. Poi si praticano i fori
per il passaggio dei tondini di tiglio da 3 mm.,
che vanno incollati con Cement e che servono
per il fissaggio, a mezzo di elastici, dell'ala.
Qundi si fissa il piombo nell’apposito vano,
lasciando una piccola apertura per il passag-
gio dei piombini supplementari per il cen-
traggio definitivo. Sul dorso della fusoliera,
nel punto ove alloggia l'ala, si incolla un pezzo
di compensato da 1,5 mm. e sullo stesso, nel-
la parte anteriore, si incolla un pezzo di balsa
dello spessore di 4 mm. circa, che avra il com-
pito di conferire all’'ala un’incidenza di circa
3 rispetto all’asse orizzontale della fusoliera.

I TIMONI DI DIREZIONE

11 secondo elemento che il lettore dovra co-
struire & rappresentato dai timoni di profon-
ditd e di direzione. Essi devono essere oppor-
tunamente sagomati a profilo biconvesso, fat-
ta eccezione della parte che va incastrata;
anche per tale operazione ci si serve di una
piccola raspa, provvedendo poi a lisciare le
parti con carta vetro; una volta pronti, i ti-
moni di profondita e di direzione vengono in-
castrati nelle apposite feritoie ed incollati con
Cement; si incolla, dopo averlo incastrato, il
pattino di atterraggio.

L'ala si monta nel modo indicato nel dise-
gno prospettico. Si staccano tutte le centine
fustellate e le si incastra una vicino all'altra
sul longherone. Si procede quindi alla liscia-
tura delle stesse con un tampone preparato
con carta vetro fine. Su un piano di montag-
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gio si fissa il longherone mediante spilli e si
incastrano le centine sullo stesso, sistemando
il bordo di entrata (sagomato), il bordo di
uscita triangolare e i blocchetti di estremita
alare. Il tutto va fissato con spilli, facendo at-
tenzione di mantenere un perfetto allineamen-
to; quindi si provvede ad incollare le parti
vicino agli incastri con Cement. Ad incollag-
glo avvenuto si sagomano i blocchetti alari,
prima con una piccola raspa e poi con carta
vetro.

Anche le due semiali devono essere prepa-
rate con cura; dopo averle lisciate e rifinite
a dovere, esse vanno unite su un piano di mon-
taggio avente alle estremita due puntali di
altezza esatta, come indicato nel disegno.

Al centro del longherone si incollano le re-
lative fascette di rinforzo e tutti gli altri rin-
forzi, superiormente e inferiormente, in modo
da ottenere un legamento molto sicuro delle
due semiali.

FODERATURA

E questa l'operazione piu difficile per la
quale, non potendo in questa sede offrire ai
lettori molte indicazioni, invitiamo i princi-
pianti alla lettura degli appositi manuali di ae-
romodellismo. Comunque, per prima cosa si
devono ritagliare delle strisce di carta seta,
che & conosciuta anche sotto il nome di Mo-
delspan. Questa carta va tagliata nelle dimen-
sioni dei settori da ricoprire. Con un pennel-
lo si spalma della colla su tutte le strutture,
facendo aderire su di esse la carta Model-
span ed avendo cura di tenderla il piui possi-
bile in modo da eliminare ogni eventuale
grinza.

Le operazioni di tenditura della carta Mo-
delspan si fanno in questa maniera: prima
cosa si spruzza dell’acqua sulla carta e la si
lascia asciugare per 24 ore almeno. Si da poi
una buona mano di TENDIC e si montano nuo-
vamente, sul piano di montaggio, le parti fo-
derate, onde evitare brutte e dannose svergo-
lature.

Per la verniciatura si consiglia di dare al-
la fusoliera una mano di Cement; si lascia
asciugare e si liscia con carta seppia molto
fine. Poi si deve dare una mano di vernice
NITROLUX colorata o trasparente alla fuso-
liera, mentre sulle ali si passa una mano di
vernice NITROLUX trasparente.

Per conferire al modello un piacevole aspet-



to esteriore consigliamo ancora di abbellirio
con decalcomanie (lettere, numeri, scacchi).

CENTRAGGIO E LANCIO

Completata la fase di costruzione del mo-
dello subentra ora quella di centraggio e di
lancio. Queste due fasi avvengono contempo-
raneamente, perché solo dopo alcuni lanci di
prova e dopo aver riscontrato le varie irre-
golarita di volo & possibile apportare tutte
le modifiche che si rendono necessarie per ot-
tenere un volo perfetto.

Si scegliera quindi una giornata di assoluta
calma e un luogo ideale per i lanci del mo-
dello. Sono da preferirsi i luoghi erbosi, ab-
bastanza ampi e lontani da case, alberi o altri
ostacoli.

Naturalmente sul luogo di volo ci si portera
un accessorio importantissimo, assolutamente
necessario per il volo del modello: il « cavo
di traino ».

Esso & costituito semplicemente da 30 me-
tri di filo di nailon del diametro di 0,25 mm.
(la bava da pesca risponde ottimamente allo
SCopo).

Il centraggio del modello rappresenta una
fase delicata che & difficile, se non impossi-
bile, descrivere in pieno, poiché dipende dal-
I'esperienza che, a mano a mano, si acquisisce
sul campo di volo. Si comincera quindi col
lanciare il modello a mano, per rendersi conto
del suo assetto in veplo. Il lancio deve essere
effettuato contro vento, dopo aver effettuato
una breve corsa. Quando si abbandona il mo-
dello, esso deve risultare leggermente incli-
nato verso il basso. E intuitivo infatti, che
dovendo il modello volare in virtt del suo
peso che lo trascina, se lo si lanciasse verso
I'alto evidentemente il peso non potrebbe e-
sercitare la sua azione.

In questo caso il modello, esaurita la velo-
cith impressagli dalla spinta, compirebbe una
brutta picchiata verso il suolo.

11 modello, una volta lanciato, si comporta
in modo che si pud subito notarne i difetti.

Se la planata ¢ brevissima e il muso del
modello compie una traiettoria molto incli-
nata, ¢ segno che il modello & « picchiato ».
Il suo muso pesa troppo ed occorre interve-
nire togliendo del piombo allo scopo di di-
minuirne il peso.

Se il modello compie invece una lunga pla-
nata, non uniforme, tendendo a delle scam-

el
panate, cio significa che il modello & «ca-
brato ». In questo caso €& necessario aggiun-
gere un po’ di piombo al muso del modello.

Soltanto quando si raggiunge una planata
soddisfacente, si puo passare al traino. Per
trainare il modello bisogna essere in due: un
ajutante che sorregge il modelol e che lo ab-
bandoni durante la fase di volo e il trainatore
che si occupi del traino.

Per effettuare un buon traino & necessario
che il modello rimanga sempre sotto con-
trollo, cioe che il cavo sia sempre in leggera
tensione. Per ottenere questo & necessario cor-
rre guardando sempre il modello con la coda
dell’occhio.

Messici dunque nella giusta posizione per
iniziare il traino, ad un cenno del trainatore
si inizia la corsa, a velocita moderata; quan-
do il modello tende ad alzarsi 'aiutante ab-
bandona il modello con una leggera spinta ver-
so l'alto (il modello deve essere tenuto con il
muso verso l'alto e il braccio dell’aiutante de-
ve essere disteso). Attenzione che all’atto del-
I’'abbandono il cavo di traino non risulti ecces-
sivamente teso, poiché in virtu della sua
notevole elasticita, imprimerebbe al modello
una spinta tale che provocherebbe l'anticipato
sgancio in posizione alquanto critica. Una
volta abbandonato il modello interviene tutto
il buon senso del trainatore; il modello deve
salire a non grande velocita, ma a velocita
¢ostante piuttosto bassa.

Lo sgancio deve avvenire con il modello in
posizione di volo, cioé leggermente picchiata;
¢ bene fare la massima attenzione alla posi-
zione di sgancio: il modello deve quasi aver
iniziata una planata ancora agganciato; per
provocare lo sgancio ¢ sufficiente arrestarsi e
dare un leggero colpetto al cavo all'indietro.
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dall’ Italia e dall’ Estero

CALZE DA DONNA PER FILTRARE
LE VERNICI

Le vecchie calze da donna di nylon sono proprio I'ideale
per filtrare le vernici, perché le loro maglie finissime
trattengono tutte le impurith. Inoltre resistono perfetta.
mente a tutti i solventi e diluenti impiegati comune
ments.

BICCHIERI SCINTILLANTI

Per pulire i bicchieri e gli altri oggetti di vetro e
farli brillare come cristalli, lavateli in acqua calds con-
tenente poche gocce di ammoniaca.

IL THE PUO’ SERVIRE
A TINGERE IL LEGNO

Il the molto forte costituisce un‘ottima tintura per il
legno di pino. Datene due o tre mani; una volta asciutte
verniciate con un paic di mani di gommalacca bianca,
poi lucidate a cera.

PER FILTRARE | LIQUIDI

Quando volete filtrare piccole quantita di liquidi ac-
quosi, fabbricatevi un imbuta arrotolande un pezo di
carta oleata e tenendolo fermo con un fermaglio da
ufficio. introducete nel fondo dell'imbuto un batuffolo
di cotone pulito. Questo metodo & utile soprattutto per
filtrare medicine, perchd evita ogni contaminazione. Per
filtrare liquidi oleosi, rivestite esternamente I'imbuto con
un foglio di plastica.

PER LAVARE LE MACCHIE DI VERNICE

Se non riuscite a togliervi dalla mani le tracce di ver-
nice secca, fatevi prestare da vostra moglie la sua botti-
glietta di « leva-smalto » per le unghie. Vedrete che
ammorbidisce la vernice molto in fretta.
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PER AVVITARE UN DADO
IN UN PUNTO DIFFICILE

Talvolta riesce molt odifficile avvitare un dido all'in-
terno di un motore, perché non vi si pud introdurre tutta
la mano, ma solo un dito. In questo caso basta avvolgere
intorno afla punts del dite un pexxzetto di nastro adesivo,
che servira a tenere fermo il dade fin quando non avrd
fatto press sul bullone.

PROTEGGETE |1 TERMINALI
DELLA BATTERIA DELL'AUTO

Le parti metalliche della batteria e quelle immediata-
mente vicine arrugginiscono facilmente, a causa dei vapori
acidi che escono dai tappi di sfiato della batteria. Per
proteggerie non dovete far altro che pulirle accurataments
con la carta vetrata e verniciarle con il comune smaito
da unghie.

PER NON SCIUPARE | MOBILI

Per evitare di sciupare i mobili quando dovete riparare
la tapg ia, applicate intorno alla testa del martello
uno o piU strati di nastro adesivo pesante.

e s sl L A

UN ORIGINALE LA
INNAFFIATORE GIREVOLE MICROCINESTAMPA

Un economico ma pratico innaffiatore da giardino si SHEONFANOISNCARLO
pud costruire facilmente con un pezzo di tubo di gomma
del diametro di 12 mm., lungo mezzo metro, ed un pezzo
di tubo di alluminio del diametro di 10 mm., lungo 75

CINERIPRESE CERIMONIE NUZIAL! - BATTESIM!
ATTUAUTA 8/16 mmM

em. Curvate il tubo di alluminio <ome potete veders nel STAMPA DUPLICATI 8wm B. N. E COLOR!
disegno e collegate l'estremita inferiore alla presa del- SVILUPPO IN GIORNATA FILMS B. N.
I'acqua mediante un raccordo filettato o un serratubo. In- 1x8 - 2x8 - 9,5 - 16mMm

filate a forza il tube di gomma sull’‘estremitd alta del RIDUZION! B.N. E COLORI SU 8mm
tubo di alluminio, ed otterrete un innaffiatore capace i DA QUALSIASI FORMATO
bagnare una zona di prato del diametro di 12 metri, se

la pressione dell’acqua & sufficients. || movimento rota- TORINO - ‘VIA NIZIA 362/t - Tel. 693.382
torio & prodotto dalla forma a spirale del tubo metallico
che fa da bese.
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Chivnque desideri porre quesiti, su qualsiasi argomento tecnico, pud interpellarci a
« SISTEMA A », Reparto Consulenza, Via
pagnati da L. 250 in francobolli,

mezzo lettera o cartolina

GLUCK, 59 - MILANO. | quesiti debb

indirizzando a:

essere

per gli abbonati L. 100. Per la richiesta di uno schema elettrico di radicapparato di tipo

commerciale inviare L. 500. Per schemi di nostra progettazione richiedere il preventivo.

DANIELE LANDOLFI - Napoli
Desidero alcuni
apparso sulla Vostra rivista Sistema A, nel numerc 10
del 1963.
Vorrei sapere i dati per costruire il trasformatore di
della lampad

chiarimenti circa il flash elettronico

trigger e le caratteristich a scarica.

. Non & assolutamente conveniente la autocostruzione
del trasformatore.

Come lampada a scarica pud essere usata una di
qualsiasi marca e modello purche di tipo a bassa ten-
sione e soprattutto purché reperibile completa di trasfor-

matore di trigger.

ENZO CAPURRI - Roma

Ho progettato e costruito un flash elettronico che mi
occorre per la professione di fotografo: perd I'apparec-
chio dopo un primo periodo di buon funzionamente ha
incominciato ad avere dei disturbi. | difetti riscontrati
sono:

i) per l'alimentazions dell’apparecchio con batteria
per la carica dei condensatori fino alla posizione « pron-
to » passa un intervallo di tempo notevole e la tensione
ai capi del duplicatore sfiora appena i 450 volt invece
dei 500 i per dere fa | d

L
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2) Alimentando il flash della rete si ottiens il risul-

idi con tensi molto

tato opposto, ossia carica rap
superiore ai 500 volt.

3) 1I trasformatore @ stato avtocostrvito su un nu-
cleo di un altro trasformatore: si scalda notevelmente.

4) Durante il funzionamento la batteria si scarica
rapidamente.

Penso di eliminare il vibratore e di sostitvire con un
convertitore a transistor e di riavvolgere il trasformatore

vtilizzando lo p [ lare.

Vi chiedo percid se potete fornirmi:

a) lo schema di un convertitore-elevatore di corren-
te continua con le caratteristiche indicate;

b) i dati per costruire un trasformatore di alimen-

con dario di carica batteria, I'alimentazione
del flash e il funzionamento del convertitore con potenza
di circa 25 watt.

Per quanto riguarda i difetti de! suvo flash questi ci
sembrano dovuti a un debole esaurimento del conden-
satore elettrolitico del duplicatore o a qualche perdita
del circuito.

Comunque, ci scusi, lo schema non & ben chiaro spe-
cialmente per quel che riguarda i collegamenti del com-
mutatore e del flash.

Quanto al trasformatore, la consigliamo di acquistar-



lo gia finito presso i negozi GBC o in quelli specializzati
in materiale radio.

Per il convertitore, invece, Le consigliamo la perma-
nenza su! tipo a vibratore per evitare una spesa note-
vole e un funzionamento non sempre buono.

Per I'esposimetro potrad trovare il microamperometro
e la fotoresistenza nei negozi GBC sotto i numeri di
catalogo: T/393-2 (oppure T/392-2, o T/443) e D/118

Alle altre domande non possiamo dare una risposta
per mancanza di dati fondamentali.

DAVIDE DULLY - Chitillon (Aosta)

Sono wn vostro affezionato lettore e nella n. 7 del
mese di luglio di Sistema A ho letto il progette di un
trasformatore a nucleo allineato.

Vorrei sapere cquanto segue:

1) come si arriva a determinare i numeri fissi 10.000
e 200 nella formula 10.000/200.S;
& convenient
trasformatore a nucleo allineato;

2) come is calcola la sezione e la lunghezza del

2) fino a che p costruire un

nucleo;

4) le spire deveno essere uniformemente una vicino
all‘altra? 5

5) i calcoli e le formule vaigono anche per altri tipi
di trasformatori?

6) come si legge la formula 4: = 2 mm?® di pagi-
na 5397

Vorrei sapere se posso costruirmi una piccola bobi-
natrice o dove posso rivolgermi per acquistarla.

1) | numeri fissi 10.000 e 200 vengono ottenuti dal-
Ja considerazione di potenze e tensioni e quindi valgono
solo nel caso dell’articolo;

2) con i trasformatori a nucleo allineato si pud ar-
rivare fino a potenze di circa 100 watt con una certa
convenienza; pib in alto si avrebbero troppe perdite;

3) la lunghezza e la sezione del nucleo allineato ven-
gono definite a seconda della potenza del trasformatore

Le diamo una piccola tabellina dalla quale pud com-

prendere il sistema:

Potenza Sazions
del trasformatore (em®)
(watt)
10 1,6
20 3,2
30 4,5
50 6,5
75 11,5
100 14,5

4) le spire devono essere avvolte uniformemente ben
strette e vicine;

5) le formule valgono solo per il trasformatore a
nucleo allineato. Perd con qualche leggera modificazione
possono essere impiegate in altri tipi di trasformatore;

6) la formula si legge (& stato saltato un 2):
4A:2 =2 mm.

La costruzione di una bobinatrice che funzioni bene &
abbastanza complessa e verra trattata in numeri a venire
di Sistema A.

Se Lei vuole realizzare piccoli avvolgimenti pud far
uso di un trapano a mano che abbia I'impugnatura stret-
ta in una morsa da banco e che porti sulla punta il
supporto da avvolgere, sul quale viene teso a mano l'av-
volgimento mediante la rotazione del supporto stesso.

ANTONIO QUARTARARO - Palermo

Ho letto nella Vs. rivista l'articolo concernente [‘or-
gano elettronico, nel mese di maggio 1966. Ho notato
perd che lo si pud suonare solo con due dita: ma al-
lora, che gusto c’é? Non potreste fornirmi il progetto
i di tutte

di un organo che possa permettere la

le note contemporaneamente?

La sua obiezione & esatta: perd deve ammettere che
il ricavare il suono da due valvole e dai pochi compo-
nenti citati non & poi cosa da nulla. Basta pensare ai
vari organi elettronici in commercio con decine e decine
di valvole per avere |idea del risultato raggiunto. D'al-
tra parte qualche accordo lo si pud ricavare lo stesso,
ma non si pud dire per questo che si pud suonare tutts
la serie di composizioni esistenti; questo per onestd ver-
so i nostri lettori.

1l progetto di un organo all'aitezza di conoscenza me-
dia dei nostri lettori non & ancora a punto, ma speriamo
di poterlo presto pubblicare sulle nostre pagine. Vi sono
molte difficoltd da superare, difficoltd che hanno costret-
to gruppi di studiosi delle fabbriche costruttrici di organi
(specie americane) a soffermarsi per anni su problemi a

volte irrisolubili.

SANDRO ALESS! - Soria (Pesaro)

Vorrei sapere i dati e la potenza del ricetrasmettitore
A di aprile 1966.

a tre transistori pubblicato su Si

La potenza di trasmissione & di 25 mW, come specifi-
cato nella risposta data al sig. Solla. Per guanto riguarda
le resistenze, sono tutte da 1/4 di watt, mentre i con-
densatori elettrolitici devono avere 10 volt lavoro; it filo
delle bobine & di rame smaltato, del diametro indicato
Il trasformatore di uscita T1 & di tipo normale: non
presenta difficoltd di reperimento.
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Naturalmente aggiungiamo che per la ricetrasmissione
sono necessari due degli apparati descritti, tarati a pun-
tino in modo da permettere la ricezione e la trasmissio-
ne di segnali radio alla stessa frequenza.

SERGIO MAZZA - Busseto (Parma)

Dovrei porre due quesiti:

il primo riguarda un misuratore di velocita dei pallini
sparati da wn fucile da caccia; io ho in uso un tipo
SPEEDMETER basato sul tempo necessario per interrom-
pere il contatto tra due punti distanti: desidererel cono-
scere un sistema pil semplice e sbrigativo, per esempio
con fotocellule.

Il secondo concerne invece la costruzione di un appa-
recchio del tipo Aerosol mediants ultrasueni.

Potete aiutarmi?

Purtroppo siamo costretti a rispondere negativamente
sia alla prima che alla seconda richiesta, sempre che
abbiamo capito bene il secondo quesito.

Per quanto concerne il primo si devono escludere le
fotocellule per la loro inerzia, che fornirebbe risultati
inesatti e sbagliati.

Quanto al secondo possiamo dirle che occorrerebbe
tanta potenza sonora per nebulizzare un liquido da rovi-
nare qualsiasi apparecchio nelle vicinanze per attacco ai
condotti, alle tele, ai tessuti, alle pareti, ecc. Siamo per-
cid a scongliarle l'idea, a meno che noi non si abbia
capito il problema proposto.

GENOVESI ‘FRANCO - Capodimonte (Viterbo)

Volendo cimentarmi nella costruzione del ricetrasmet-
titore a tre transistori pubblicato sul n. 6 del 1966 di
Sistema A, desidererei alcuni chiarimenti:

— dati dell’altoparlante;
— i valori equivalenti dei tre transistori;

— le qualita per ri e il ..

Per quanto riguarda l'altopariante i dati sono: dia-
metro 6 o 7 ¢cm.; impedenza 8 ohm. Naturalmente van-
no bene anche elementi di caratteristiche leggermente
diverse. P

Per il secondo quesito non possiamo esserle d‘aiuto
perché non comprendiamo cosa desidera sapere.

Il commutatore, terza domanda, & a due posizioni,
quattro vie.

BERTINI ROVERS! - Milano

Avend i di acquistare un provalvele di tipo
molto anziano tipo MF-P/7-45 con la scritta « Signal
Corps USA ARMY combination tester », sarei contento

di conoscers il sue' modo di impiego. La marca & RIPLET.

Purtroppo non siamo riusciti a trovare su cataloghi o
su opuscoli pubblicitari nessuna indicazione sul suo
strumento per cui non possiamo esserle utili. Le sug-
geriamo perd di rivolgersi a qualche radiotecnico ripa-
ratore che possegga un provalvole, per farsi da questo
spiegare il funzionamento di un provalvole qualsiasi e
quindi cercare di comprendere il funzionamento del suo
attraverso i suggerimenti ascoltati.

PRINCIPATO ANTONIO - Messina
Essendo mancante di diversi numeri di Sistema A chie-
do se per avere gli arretrati bisogna mandare il corri-

P o in fr

bolli in una busta o versare il denaro
sul conto corrente intestato alla rivista.

Desidererei sapere inoltre se fosse possibile pubbli-
care sulla vostra rivista qualch hina speri I
nella quale venga impiegato un motorino elettrico giap-
poness.

Per il pagamento delle riviste arretrate pud seguire
un sistema o laltro, a sua scelta e a suo comodo: ricor-
di perd di indicare chiaramente i numeri richiesti Per

quanto riguarda il motorino, le confermiamo per un
prossimo numero pit di un articolo con progetti nei
quali verranno usati motorini elettrici di piccole di-
mensioni. i
PILONI LUIGI - Ancona

Sono un vostro abb che vi chiede se p indi-

carmi vna ditta di Ancona, o anche di altre cittd, presso
la quale si possano acquistare morsetti volanti isolati,
a vite.

Per la ricerca di ditte che vendano i morsetti cercati
da lei pud rivolgersi a un elenco telefonico della citta
di Ancona, nella parte « Categorie » e ricercare in que-
sta qualche ditta che venda materiale elettrico. I tipo
di morsetto da lei voluto non & di difficile reperimento,
per cui crediamo che possa facilmente rintracciario con
poca fatica.
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